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Abstract

In this contribution, we discuss the development of creative abilities in pre-service teachers through
their preliminary didactics preparation. We focus on using the presentation software in teaching
mathematics. The students - future teachers solve selected problems in didactic subjects with the use
of ICT technology. The focus in on practicing different solving strategies, elaboration and presentation
of student's own solution. This way we indirectly attempted to improve creative abilities of future
teachers. These abilities can develop unexpectedly in working on a presentation using non traditional
methods and procedures in teaching mathematics. The basic role of teachers is to free the pupils from
fear and positively motivate them and new modern technologies can help.
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1 Uvod

Jiz Jan Amos Komensky poloZil zakladni otazky didaktiky: proé, co, s &im, kdo, kde a jak se
vyucuje? Vlastni prubéh vyu€ovaciho procesu na téchto uvedenych veli€inach zalezi. Pfitom je
velmi dllezitd samostatna Cinnost zaku, kterou musi ucitel Fidit pfimo i nepfimo tak, aby v ramci
ucebni Cinnosti zvladli zaci nejen pozadovany rozsah védomosti a dovednosti, ale aby se v ramci
této Cinnosti rozvijela i cela jejich osobnost. Vztah mezi ulitelem a Zakem, pfi kterém dochazi
k jejich vzdjemnému ovliviiovani béhem vyu€ovani, se nazyva interakce. Zejména na stfedni Skole
bohuzel velmi ¢asto dochazi k jednostrannému plsobeni uditele na zaka. Tim se vSak vyrazné
aktivita zaka tlumi, coz je vrozporu sdnes tolik pozadovanou samostatnosti zaka. Se
samostatnosti souvisi daldi spoleéensky poZzadovany aspekt osobnosti Zaka — tvofivost, kterou Ize
rozvijet bez rozdilu v kazdém vyuc€ovacim pfedmétu. Aby rozvijeni didaktické tvofivosti nebylo
nahodné, je nutna systematicka a fadna didakticka analyza uciva, zpracovani tematickych pland,
pfiprava na konkrétni vyu€ovaci hodinu, sledovani mezipfedmétovych vztahtd a urCovani
vyuc€ovacich metod, které nejen umozfiuji rozvoj tvofivosti, ale pfimo tento rozvoj podnécuiji.

Zameérné rozvijeni tvofivosti zakl v ramci vyuCovaciho procesu je jednim z ukoll ucitele.
Predpokladem efektivniho pusobeni v této oblasti je nejen samotné ucitelovo tvofivé jednani, ale i
teoreticka znalost podstaty tvofivosti a jejich projevd. V profesionalnim zajmu uditele proto je
osvojeni zakladnich pojma, principl a pravidel tvofivosti.

2 Pojem tvorivosti

Cesky pojem tvorfivost a latinsky nazev kreativita (z latinského creo = tvofim) jsou z vyznamového
hlediska ekvivalenty. Tvofivost je jev, ktery je mozné zkoumat z hlediska rdznych kritérii, je vSak
otazkou, do jaké miry ma jeji definice postihnout celou slozitost dané problematiky, a zaroven byt
vystizna z hlediska potifeb pedagogické praxe.

Dle naSeho nazoru nejlépe charakterizuji tvofivost LokSova, Lok3a v [3], podle nichZz zakladni
teoreticka vychodiska k rozvijeni tvofivosti pfedstavuji nasledujici principy:
o tvofivost je vlastni vSem psychicky zdravym jedincim;
e ma procesualni charakter;
e od tvorivé Cinnosti zakld neni tfeba oCekavat bezprostfedni socialni pfinos, ma vsak velky
vyznam pro rozvijeni jejich poznavacich a rozumovych schopnosti a pro mnohostranny
VyVv0oj osobnosti.

Z analyzy definic tvofivosti je zfejmé, Ze ve velké vétSiné jsou jejich podstatnymi komponenty
charakteristiky novosti (,originality*) a uziteénosti. Kriteria novosti a vyuzitelnosti se urcuji
ze dvou hledisek [3]:

1. Z hlediska S$irS§iho, celospoleCenského a historického kontextu — jedna se o objektivni nebo
absolutni tvofivost, ktera pfinasi néco uplné nového, co je pfinosem z hlediska dané doby a
spole¢nosti (napf. objevy, vynalezy apod.).

2. Zhlediska uz8iho, skupinového a subjektivniho momentalniho kontextu — jedna se tu
0 subjektivni nebo relativni tvofivost — ve vztahu k né&jakému uzSimu ramci, skupiné, kde
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jedinec pfiSel na néco nové a zuzitkovatelné dfive nez ostatni. V téchto intencich je mozné
uvazovat o kriteriich novosti a uzite€nosti pfi posuzovani produktd tvofivosti.

Novost jako zakladni kvalitativni znak tvofivosti se projevuje jako schopnost fesSit véci ptvodné,
neocekavané, duvtipné, prekvapivé a objevné v tom, Ze ¢loveék se pfi feSeni problému neopira o jiz
osvédCené existujici postupy, ale pfichazi s novymi napady. Novost se zpravidla posuzuje podle
vzacnosti vyskytu nové myslenky. O uZiteCnosti pak rozhoduje spoleéenska praxe. [3]

2.1 Vyuziti prezentacniho softwaru pri rozvoji tvorivosti

Za originalni a svym zpusobem nové feSeni mlzeme povazovat napf. rozpracovani problému
s vyuzitim prezentacniho softwaru. Prezentaéni software nabizi mnoho moznosti, jak zaky
zaujmout, podnitit jejich zvédavost a probudit v nich zajem o uplatnéni vlastnich naméta pro
zpracovani zadaného problému. Zde je mozné v pIné mife uplatnit prvky vlastni fantazie a tvarci
nameéty.

UcCitelé vSak museji byt na tuto moznost pfipraveni. VétSina studentd ucitelstvi nema zatim vétsi
zkuSenosti s vyuzivanim prezentaéniho softwaru, a proto se vramci didakticky zaméfenych
predmétu snazime jejich zkuSenosti rozvijet napf. prostfednictvim zpracovani semestralnich praci.
V nasledujicim textu nabizime ukazky namétl studentl ucitelstvi 1. stupné zakladni Skoly a
studentd oborového studia, kieré se ukazaly jako zajimavé z hlediska zpracovani daného
problému. Jednotlivé ukazky charakterizuji vliastni originalitu pfi zpracovani zadaného tématu.

= UKAZKY STUDENTSKYCH NAMETU: originalita feseni

Vlastni pfinos studenti-budoucich ucitelli k rozvoji tvorivosti zaka

Studenti méli zadano zpracovat dle vlastniho uvazeni téma Cislo a éiselné soustavy. ZpUsob
zpracovani byl zcela volny. NejvétSim problémem se stal zpusob, jak zakim vysvétlit zavedeni
jinych Ciselnych soustav.

Student 1 — realita — Sokujici prvek, chlapec se 6ti prsty na ruce

MuzZe byt zvlastnost vyhodou ??? Prevod
Y: Priklad: Babicka koupila 2 kopy vajec, nez je donesla domu, 4

vajicka se rozhila. Jeden tucet vajec dala panu Novakovi, 3 tucty

Polydaktilie je mnohoprstost. Nejcastji se vyskytuje ve formé 1) Jednotky casu 2) Uhly si odvezla dcera a 25 vajiek obarvila na Velikonoce pro
6 prstu na jedné konceting. 1 h=60 min =3600's 1°=60 " = 3600 koledniky. Kolik vajicek ji zbylo?
1min=60s 1" =60 Poznamka: kopa = 60 , tucet = 12
Priklad: Preved
- o S 2T
a) 1imin=.660. s AL VLRI IR 2 D= 120 Babicce zbylo 43 vajicek.
b) 1h 15 min 10 = 4510 a) 15°48" +86°36" = 1204 =116
= *12) =
) min 10 = 4510, s  megrempray 116 - (1*12) = 104
9 075h=0 min | e 104 - (3*12) =104 - 36 =68
Ctrnactilety Matéj L. 68-25=43

b) 165° 13" - 27° 54" =
= 164° 73 -27°54" = 137° 19’

z Pardubic

Odkaz: CisSoust MrnakovaSimunkova.ppt
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Student 2 — pohadkova bytost jako Sokujici prvek (4 prsty na ruce) + historické prvky

Jiz vime, ze lidé po€itaji podle Co myslite, v jaké soustavé bude Ale co kdyz budeme poéitat jako
prstu na rukou, v takzvane asi poéitat tenhle kocour ? Garfield, tedy v osmiékové soustavé?

desitkove soustavé Pak budeme postupovat néjak takhle:

0123456 7 - dalsicislici nemame

tak dame dopfedu jedniéku a postupujeme
dal:

0123456789 | 101234567

Kolikata éislice bude dvanacta od
zaéatku, kdyz nepoéitame nuly?

K tomu pouzivame €islice

Takhle zapisovali €isla stari

Babylonané, a to uz je dobrych 8000 Synianic shazapiarll sl

malé obr — hieroglyfy.
1 Dnesni
zaklad 10 a ¢isla 10 I &islice sev
zapisovali jako malé 100 1 prlﬁbéhu
obrazky neboli ,hiero- -

i 1000 staleti

glyfy*. Pro 1, 10 a 100

lovDt: o s rali
Pro ¢islo JEDNA pouzivali tento znak l‘«‘s ptane pouziy ali

a8 . vyvinuly z
méli jednoduché Cary. 10 000 5 (.o
Lotosovy kvét znamenal |I']dIC!(yCh
1000, prst 10 000, Ziba 100 000 znakd.
100 000 a buh byl milion 1000 000
Odkaz: CisSoust Filip.ppt &

2.2 Urovné tvoFivosti

Doposud nebyla vypracovana jednotna a univerzalné platna kritéria pro hodnoceni urovné
tvofivosti a jejich produktd. Maslow vyclenil dvé urovné tvorivosti:

1. Sebeaktualizujici tvofivost

Tato zakladni uroven predstavuje kazdodenni, velmi relativni tvofivost, ktera se odvozuje
pfimo z osobnosti jedince a projevuje se nespecificky v b&Znych Zivotnich situacich a
zaleZitostech. Pomaha ¢lovéku v jakékoli ¢innosti prochazet Zivotem a udrzovat si zakladni
zivotni spokojenost.

2. Specialni talentova tvorivost

Druhou, vysSi urovni, je tvofivost spojena s talentem v urcité oblasti, ¢innosti. Pro dosazeni
této urovné musi Clovék projit stadiem zakladni seberealizalni tvofivosti.

Urovné tvofivosti byly analyzovany i z jinych hledisek, jako napF. vyvojového, z hlediska produkt,
podle stupné ocenéni produktu [5]. Pro uCitele je dulezité si uvédomit, Zze jednotlivé urovné
kontinualné prechéazeji od jedné ke druhé. UCitel tak ma moznost poznat a rozvijet tvofivost Zaku
na kazdém stupni a vytvaret pro jeji rozvoj vhodné podminky.

Z analyzy definici tvofivosti vyplyva, Ze se jedna o €innost, proces, jehoz vysledkem je urcity
produkt, charakterizovany znaky novosti a uzite¢nosti.
Pro generovani tvofivych odpovédi, resp. tvofivych produktd jsou vyznamné tfi komponenty
tvofivého vykonu [3]:
» Dovednosti vyznamné pro danou oblast €innosti — zahrnuji védomosti, technickou zru¢nost
a specificka nadani, ktera jsou zakladni pro vykonavani dané €innosti;
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» Dovednosti vyznamné pro tvorivy vykon — zahrnuji urc€ity kognitivni styl, aplikaci heuristiky
pfi hledani novych feSeni a pracovni styl;

> Ukolova motivace — zahrnuje motivaéni proménné, které determinuiji pfistup &lovéka k dané
uloze.

= NAMETY STUDENTU UCITELSTVi 1. stupné Z8:
Manipulativni ¢innost pri feSeni problému — rozvoj prostorové predstavivosti

V predmétu Matematika pro praxi, ktery je zaméfen na metody feSeni uloh pro studenty uditelstvi
prvniho stupné zakladni Skoly, dostali studenti zadany problém, ktery méli zpracovat z hlediska
riiznych metod feSeni, pficemz jedna z metod méla byt pfimo aplikovatelna ve Skole. K prezentaci
vyfeSeného problému méli vyuzit power-pointu s pfipadnym vyuZitim interaktivni tabule. Zadany
byly téz problémy zaméfené na rozvoj prostorové predstavivosti. Vlastni prezentace byla
doprovazena praktickymi ukazkami manipulativnich &innosti - demonstraci, za pomoci zpétného
projektoru, i klasické tabule.

Pouzité ilustracni naméty byly pfevzaty pfimo z vytvofenych studentskych prezentaci a nebyly
nijak upravovany.

Ukazka 1

Zadani:

Muzete slozit krychli?

Narysujte a vystfihnéte ¢tverec ADPM o strané dlouhé 15 cm
Nargsuite a vystiinnéte podle obrazku. Pak prostfihnéte carkovanou useCku EF a

Etverec ADPM 0 - Wl ystiihnéte prostredni &tverec.
strané dlouhé 15 cm |

podie obrazku. Pak R Dokézete ze zbylych osmi Gtvercli pouze pfehybénim po

prostfihnéte

gif';f’\yyasntgﬁ]ggfgku B v vyznacenych tseckach slozit model krychle o hrané 5 cm?

prostiedni Gtverec.

Odkaz: Krychle Kittnerova.ppt

1.KROK 2.KROK 3.KROK

| Pfehneme UseCku CG smérem dozadu. | Pfehneme Use¢ku KL smérem dozadu. E Pfehneme Use¢ku GH smérem nahoru, a pak
useCku AF k sobé.

7

v
M\\\“\\\

| M

i

m Krychli dokon¢ime prehnutim Gsecky 1
smérem dolu.
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Ukazka 2

Zadani Zadani:

Dopln sit’ détské vkladacky

— 1 Dérava krychle je provrtana tremi kolmymi tunely jdoucimi
skrz naskrz.

Poznamka: Nafoceni procesu skladani (stejné jako
Vv ukazce 1) namisto pouhych instrukci jak skladat, pomaha

{ détem lépe zviadnout vyreSeni ukolu. Ucitel samoziejmé
N — soubézné pracuje se Zaky, vcetné individualni pomoci Zakum.

Odkaz: Vkladacky Jenikova.ppt

&

2.3 Tvorivé Feseni problémi

ReSeni problém(i je aktivita a schopnost pozadovana prakticky od kazdého téméf ve vsech
oblastech zivota. Jsou rozpracovany ruzné metodiky, doporucujici napf. strukturovat feSeni
problému do nasledujicich krokd. [3]

e Definovani problému

e Generovani (vytvareni) alternativnich Ci variantnich feSeni

e Hodnoceni alternativ a vybér nékteré z nich

¢ Provedeni a sledovani zvoleného feSeni

Jednou z velice vhodnych metod je heuristickd metoda. Podle Polyi je metoda charakterizovana
péti zakladnimi kroky:

1. vymezeni problému a porozuméni uloze;

2. vypracovani planu feSeni;

3. realizace planu;

4. feSeni, nalezeni vysledku FeSeni;

5. reflexe — Gvaha nad feSenim, moznosti pouziti, dusledky apod.

Metodu Ize s vyhodou vyuzit ve Skole v podobé seminaili zamérenych na metody feSeni problému.
Na seminare ucitel pfipravi vice problému, zaci mohou feSit ve skupinach, pfi¢emz se uci hledat co
nejvice moznych metod feSeni, dokazovat spravnost svych feSeni a diskutovat o jejich realizaci a
uZite¢nosti. Zaci prezentuiji sva FeSeni pfed celou tfidou a zdlivodriuji svij postup. Ugi se obhajovat
sva stanoviska a zaroven pfijimat argumenty od ostatnich spoluzaka.
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Didakticky seminaf zaméfeny na Rozvijeni prostorové predstavivosti byl zahajen praktickymi
ukazkami, jak je mozno zcela netradi¢né dle klasickych postupl rozvijet prostorovou predstavivost
za vyuziti riznych her ¢&i hlavolamu. Vyuzity byly napf. naméty [4]

e Tangram - &insky hlavolam. Ctverec je rozdélen na 7 geometrickych Gtvard. VSech sedm &asti
je tfeba sestavit tak, aby vytvarely jednu z danych figur (zvifeci, lidskou) nebo rizné prfedméty.
Obdobou Tangramu je Kolumbovo vejce.

e Pentamino se sklada z dvanacti riznych kostek, kazda z nich ma 5 &tvercovych kosticek.
Vyuzitim v8ech kostiCek mame vyplnit dany obrazec.

o Barevné kostky — cilem je vytvofit hranol tak, aby se stfidaly na vSech sténach hranolu barvy.
Misto barev mizeme pouzit napf. vlajky statu.

PENTAMINO klada z d acti riznych k K,
TANGRAMY KOLUMBOVO VEJCE Ka3la 2 ik A & Etveroe e KOl

Tangram je &insky hlavdam. Ctverec je rozdélen na 7
geometrickych  GtvarG. VSech sedm casti je tieba
sestavit tak, aby vytvérely jednu z danych figur ( zvifeci
lidskou) nebo rtzné predméty

T
L

©

L@"@
EBI@‘@
g oo
o gdo
o

Usporadani péti kostek
s vlajkami péti spojeneckych statt

CHle] =
== 11

Protilehlé stény kostek:
I. BR,BAFJ Il. FB,FJ,RA Il FB,FA JR

2 Rusko
Japonsko

Libovolné pofadi k ostek

Zelinka, B.: Matematika hrou | vézng. Vydal UV Matematické olympiady
I v nakladatelstvi Mlada fronta. Praha 1979. IV. RF,RJ,BA V.AB, AR, FJ

Studenti uCitelstvi méli nasledné pfipravit dalSi mozné naméty pro rozvoj prostoroveé predstavivosti.

= UKAZKY NEKTERYCH STUDENTSKYCH NAMETU
Namét 1: Déleni ¢tverce

2 shodné 5-ahelniky.

Odkaz: n-uhelniky Svecova.ppt
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Namét 2: Geometrie prekladaného papiru Namét 3: Sestaveni knihy

Uloha 1. Zadani tulohy

: P;fgf:ﬁg;’:ﬁ;',%g’gg:{eu tak, abyste vymodelovali: Z obdelniku s rozhazenymi pismeny vyrobte

- pimky rovnob&zné jen pomoci skladani ,,knizku®, na jejiz

- pfimky navzajem kolmé. stranach budete moci postupné precist
slovo PROSINEC.

Pismena nakreslete na obé strany papiru

Odkaz: Predstavivost Gottfried Simon.ppt Odkaz: Kniha Kamenicka.odp ]

PouZzité ilustracni naméty jsou pfimo pfevzaty z vytvofenych studentskych prezentaci a nebyly
nijak upravovany. Naméty jsou zcela odliSné. Je evidentni, ze stejny podnét muze vyvolat
u rznych studentu razné predstavy o dalSich moznostech rozvijeni tématu.

3 Motivace

Vyucovani, které ma rozvijet tvofivost zakl, musi vychazet ze souboru €innosti, zalozenych na
vlastni poznavaci aktivité zak(. Je vSak samoziejmé, Ze tuto jejich aktivitu organizuje a Fidi ucitel.

Aktivni spoluugast zakd ve vyulovani je podminéna v prvni fadé motivovanim ucebni &innosti.
Motivacnich Ciniteld je cela fada:

e hodnoceni a klasifikace

e motivace cilem vyu€ovaci hodiny

e kvalita fizeni vyu€ovaciho procesu

e zajimavost vlastniho obsahu vyuky

e osobnost ucitele

e socialni vazby ve tfidé i mimo tfidu

e emocialni vztahy zaka k prostfedi, uiteli, spoluzakiim a dalsi.
Tento vyCet motivacnich Cinitelll vSak nepovazujeme v zadném pfipadé za konecny.

UcCitelé, vyzkumni pracovnici i rodi€e se shoduji v ndzoru, Ze pozitivni motivace u€ebni €innosti
Zaka je dullezitou, pokud ne pfimo zasadni podminkou jeho $kolni uspéSnosti. UcCitel, ktery ve
vyucovani uplatiuje adekvatni zpusoby vnéjsi i vnitfni motivace, klade pevné zaklady pozitivhiho
rozvoje osobnosti. [3] Jednim z prvofadych cild vychovy a vzdélavani je formulovat a rozvijet

pfedevsSim vnitfni motivaci zaku k u€eni jako formy seberealizace.

Motivace muze vyraznou mérou napomoci vyrovnani napéti mezi pozadavky na uceni a
osobnostnim vybavenim, jimz disponuje Zak. Pomoci pojmu motivace se snazime pfijit na to, pro¢
nékdo déla to ¢i ono. Existuje celd fada teoretickych pfistupl k motivaci, uplatiujicich razné
vykladové principy. Nékteré se vice soustfeduji na obsahovou stranku (jaké jsou zakladni motivy a
vztahy mezi nimi), jiné se zajimaji o procesualni stranku (jak motivy pisobi na chovani).
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Absolutizovani kteréhokoli z pfistupl by predstavovalo jednostranny pohled na slozity systém
lidské motivace. Proto se pfiklanime, podobné jako Hrabal, Man, Pavelkova [2], k chapani
motivace jako souhrnu Ciniteld, které podnécuji, energizuji a ridi prubéh chovani ¢lovéka a jeho
proZivani ve vztazich k okolnimu svétu a k sobé samemu.

Za zakladni princip vychovy k tvofivosti je povazovana aktivni pomoc Zakovi nebo kolektivu v jeho
samostatném vyvoji, sebezdokonalovani, rozvoji osobnosti, zvySovani tviréi vykonnosti [1], napr.:

e odstrafiovani zabran a vytvarfeni podminek pro rozvoj tvofivosti

e probuzeni zajmu o tvarci ¢innost u¢ebnimi a pracovnimi prilezitostmi

e metodické vedeni pfi feSeni problému

e planovity a systematicky nacvik feSeni problému

e hodnoceni pokusU o tvofivé feSeni problém( atd.
Z tohoto principu se odviji i volba a vybér metod, pouzivanych v zakladnich etapach (fazich)
vyu€ovaciho procesu. Metody vyuky by mély odpovidat tfem typickym otazkam, které si klade
tvofivy Clovék:

1. Jaktoje?

2. Procto tak je?

3. Jak by to mohlo byt [épe?
Rozvijeni tvofivych schopnosti zakl neni jedinym cilem vyu€ovaciho procesu, avSak metody,

podnécuijici rozvijeni tvofivych schopnosti, Ize zafadit do vSech zakladnich etap (fazi) tak, ze tyto
schopnosti jsou rozvijeny souc¢asné se zachovanim plnéni cil( ostatnich.

Ucitel vS8ak musi vénovat zvlastni pozornost i t€m motivacnim Cinitelm, které negativné ovliviuji
Skolni vykon — nuda a strach. Strach je zavaznym motivacnim &initelem, ktery mize vykon zaka
zvysSovat, ale vSeobecné ho snizuje. U€itel musi umét citlivé odliSovat Zaky od pfirody uzkostné od
zakl, u nichz mize byt strach vyvolan napf. stresovou situaci pfi zkouSeni, zadani naro¢ného
ukolu apod. Nuda ve vyu€ovani ma dva hlavni zdroje:

e prozivanou, j. subjektivné pocitovanou monotdénnost (jednotvarnost) vyu€ovacich hodin,

e subjektivné vnimanou neuzite¢nost vyu€ovaciho pfedmétu
Roli ucitele je, aby zajimavym vykladem (spojenym napf. s nazornymi ukazkami), vhodné volenou
motivaci, zpisobem fizeni a vedeni vyu€ovacich hodin tento potencialni zdroj negativni motivace
zaku eliminoval a predeSel tak frustraci, jez by mohla vést ke snizeni jejich usili a ztraté ucebnich
cila. Motivujici prvky, které se objevily v ramci zpracovanych problémd, mdzeme klasifikovat
nasledovné:

» uvedeni nového uciva

» zajimavé matematické rozcviCky — prezentace reSeni
» zvySeni pozornosti v pribéhu vyu€ovaci hodiny — ,probuzeni zaka*
» probuzeni zvédavosti — Sokujici odhaleni
» otevreni problému k zamysleni
» srovnani rdznych metod feSeni daného problému — otevieni diskuze
» propojeni riznych oblasti matematiky
» aplikace - uplatnéni matematiky v jinych pfedmétech
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>
>
>
>

aplikace - uplatnéni matematiky v realném zivoté

relaxacni prvky — zajimave zpracovani daného tématu (podbarveni hudbou)
zajimavé hry — jejich zpracovani

vyuziti internetovych zdroj — hledani novych informaci

4 Zaver
Ucitelé by méli ve své praci s détmi povzbuzovat jejich tvorbu napadu. Méli by déti ucit tomu, ze
tvarci potencial ma kazdy, a ne jen nékolik vyvolenych jedinci. Zvlasté by méli pomahat détem
vychutnavat pfemysleni typu: “Co by se stalo, kdyby...?“ apod. Ti, ktefi sami maji Siroké zajmy a
vlastni zaujeti, vnaseji je do tfidy a sdileji je s détmi v dobé vyu€ovani i mimo né. Pokud sami maji
zvidavou mysl a radi si hraji s napady, radi kladou otazky a otazkam naslouchaji, pak se jevi
mnohem slibnéjSimi co do podpory rozvijeni tvofivosti svych zakl, nez ti ucitelé, ktefi jsou
stereotypni a rigidni.

Jak jsme v pfispévku ukazali, vyraznou mérou jim k tomu mize pomoci i vyuziti prezentaéniho
software specialné i pfi vyuce matematiky.

Poznamka:
Prispévek byl zpracovan vramci feSeni projektu Socrates-Comenius No0:129572-CP-1-2006

,Motivate Me*.
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